MODE D’EMPLOI

Intérêt pédagogique :

Jeu de début d’année pour NSA ou niveau A1.

Révision des lettres de l’alphabet, de leur graphie majuscule ou minuscule et de leur prononciation.

But du jeu :

Etre le premier à retrouver toutes les lettres de sa grille.

Déroulement de la partie :

Découper les étiquettes avec les 26 lettres de l’alphabet et les mettre dans une enveloppe.
Un élève pioche les étiquettes et prononce la lettre qu’il vient de piocher (on peut choisir, selon le niveau des élèves, de montrer ou non l’étiquette à l’ensemble de la classe.)

Ses camarades entourent sur leur grille les lettres au fur et à mesure qu’elles sont prononcées.
Le gagnant est celui qui a le premier entouré toutes les lettres de sa grille.
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