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Enrichir et consolider  

sa culture littéraire et artistique au lycée  

avec un espace collaboratif de travail  

Dans cette fiche, vous trouverez : 

 un aperçu des activités ; 

 leurs objectifs pédagogiques ; 

 le détail des activités ; 

 un bilan critique ; 

 les pré-requis nécessaires à la mise en œuvre des activités ; 

 des ressources complémentaires en lien avec ces activités. 

En annexe, à la suite de la fiche, vous trouverez : 

 un tutoriel pour l’utilisation de Realtime board (Annexe 1) ; 

 des modèles/exemples de tableaux (Annexe 2) ; 

 quelques exemples de premières versions du tableau  (Annexe 3) ; 

 le barème d’évaluation de la première version du tableau (Annexe 4) ; 

 quelques exemples de deuxièmes versions du tableau  (Annexe 5). 

 

  Aperçu des activités : 

Remarque préalable :  

L’application Realtime board mentionnée dans ce scénario est un service en ligne gratuit dans sa version de base qui 

permet de créer des tableaux blancs virtuels que l’utilisateur peut compléter par des éléments variés : textes, images, 

vidéos, formes, liens internet, schémas… Ces tableaux peuvent être partagés avec d’autres utilisateurs capables alors 

intervenir sur un même espace.  

Préparation :  

 Vérifier que les élèves possèdent une adresse électronique. 

 Inscrire les élèves à l’application en ligne Realtime board ou les faire s’y inscrire seuls. 

 Créer des modèles ou exemples de tableaux virtuels que les élèves pourront s’approprier pour travailler. 

 Créer un tutoriel pour que les élèves puissent utiliser l'’application Realtime board.  

Plan de l’activité : 

 Présentation aux élèves du projet et de l’application en ligne Realtime board en classe au moyen d’un vidéo 

projecteur : il va s’agir au long de l’année de constituer un tableau qui rassemble les éléments de culture 

littéraire et artistique que chacun possède. 

 Construction de la structure de son tableau par chaque élève en dehors de la classe chez lui ou au CDI du 

lycée. 

 Enrichissement du tableau tout au long de l’année par étapes successives au gré des activités et des objets 

d’étude abordés. 
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 Présentation du tableau de certains élèves au cours de différentes activités par le professeur ou les élèves 

eux-mêmes. 

 Evaluation des tableaux par le professeur. 

Traces écrites : 

Le tableau réalisé par chaque élève constitue la trace écrite. Il est imprimable. 

   Objectifs pédagogiques :  

Niveaux concernés : Seconde et Première.  

Activités mises en œuvre lors de la séquence : 

 Travail personnel : pour chaque élève, réalisation en plusieurs étapes (en parallèle des séquences et objets 

d’étude abordés au cours de l’année) d’un tableau de synthèse de culture littéraire et artistique 

 Mise en commun et échanges en classe à partir des tableaux réalisés 

 Entrainement à l’oral du baccalauréat (2nde partie, entretien) avec présentation des tableaux 

Références au programme1 : 

Les programmes de lycée soulignent l’importance de l’élaboration d’une culture littéraire chez les élèves et cela dès le 

préambule :  « Les programmes de français et littérature en classes de seconde et première répondent à des objectifs qui 

s'inscrivent dans les finalités générales de l'enseignement des lettres au lycée : l'acquisition d'une culture la formation 

personnelle et la formation du citoyen», « Les finalités propres de cet enseignement sont : la constitution et l'enrichissement 

d'une culture littéraire ouverte sur d'autres champs du savoir et sur la société » et cela doit se faire avec  « la construction 

progressive de repères permettant une mise en perspective historique des œuvres littéraires ».Parmi les compétences 

visées, on note qu’il s’agit de « connaître quelques grandes périodes et les mouvements majeurs de l'histoire littéraire et 

culturelle, savoir situer les œuvres étudiées dans leur époque et leur contexte, connaître les principaux genres auxquels les 

œuvres se rattachent et leurs caractéristiques » afin de «percevoir les constantes d'un genre et l'originalité d'une œuvre ». 

La mise en œuvre de ces programmes en seconde passe par des « apprentissages, qui prennent appui sur les acquis 

du collège, visent à développer l'autonomie de l'élève, sa capacité d'initiative dans les démarches, son attitude réflexive par 

rapport aux objets étudiés, dans la perspective de ses études à venir. » 

En première, ils permettent de compléter et d'approfondir les questions abordées. 

En ce concerne la classe de Seconde :  

Les activités et exercices devront notamment permettre « l'appropriation par les élèves de ces connaissances », cela 

suppose que soient mises en place « des activités variées permettant une approche vivante des apprentissages. Le 

professeur vise, dans la conception de son projet et dans sa réalisation pédagogique, à favoriser cet engagement des 

élèves dans leur travail. Une utilisation pertinente des technologies numériques peut y contribuer. » 

En ce qui concerne la classe de Première : 

« Le travail mené en seconde sur des objets relativement circonscrits, afin de donner des repères aux élèves, laisse 

place en première à une étude qui met en évidence certaines évolutions historiques des genres littéraires. 

                                                
1 Programme de l'enseignement commun de français en classe de seconde générale et technologique et en classe de première des 
séries générales et programme de l'enseignement de littérature en classe de première littéraire : Bulletin Officiel spécial n°9 du 30 
septembre 2010 

http://www.education.gouv.fr/cid53318/mene1019760a.html
http://www.education.gouv.fr/cid53318/mene1019760a.html
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Le travail mené en classe a pour but de consolider et d'enrichir la culture commune acquise au cycle précédent : 

connaissance des grands genres littéraires, de leurs principales caractéristiques de forme, de sens et d'effets, 

développement d'une conscience esthétique de la littérature, du goût pour la lecture des œuvres et pour l'écriture. » 

L’histoire des arts en Seconde et en Première : 

« Au lycée les professeurs de lettres doivent apporter leur contribution à l'enseignement de l'histoire des arts, dans le 

cadre des programmes de français tels qu'ils sont définis par le présent texte. 

Cet enseignement contribue en outre de manière essentielle à la constitution d'une culture humaniste qui implique la 

capacité à établir, dans la profondeur historique, des liens entre les différents arts, à comprendre le jeu de leurs 

correspondances … » 

  Détail des activités :  

L’activité envisagée part d’un constat : les élèves de lycée peinent à mobiliser les éléments de culture littéraire et 

artistique qu’ils possèdent. Ils ignorent même parfois qu’ils les possèdent.  

C’est pourquoi, au cours de l’année scolaire il a été proposé aux élèves d’une classe de seconde et à ceux d’une 

classe de première de compléter un espace numérique prenant la forme d'un tableau (ou mur) virtuel avec les références 

littéraires et artistiques abordées au cours des séquences enrichies de leurs propres connaissances acquises 

antérieurement. 

Première étape : présentation du projet aux élèves 

Celle-ci s’est faite de deux manières différentes en raison du niveau des élèves et des enjeux de l’année. 

Pour les élèves de première, le projet a été présenté comme une préparation au baccalauréat en particulier à la 

seconde partie de l’oral (l'entretien) et à l’exercice de la dissertation. Le projet consistait à rassembler les éléments qui 

constituaient leur culture littéraire et à les structurer. 

Pour les élèves de Seconde le lien avec leurs apprentissages au collège a été mis en avant ainsi que l’importance 

d’ancrer certaines notions pour l’année de première. Pour faire adhérer les élèves au projet, il a donc fallu les convaincre de 

l’intérêt pour eux de cette activité qui nécessitait quelques efforts notamment dans l’usage des TICE.  

Au cours de la présentation, on a projeté au moyen d’un vidéo projecteur la page d’accueil de l’application en ligne 

Realtime board. Les fonctionnalités de base ont été exposées à l’oral et un tutoriel a été fourni aux élèves sous format 

papier (voir Annexe 1). Pour qu’ils aient une représentation de l’usage que l’on pouvait faire de cet outil inédit qui consiste 

en un mur (ou tableau virtuel) sur lequel on peut écrire, dessiner, placer des textes et des formes prédéfinies, insérer des 

images et des liens … des exemples (appelés « modèles ») (cf Annexe 2) leur ont été donnés. Ils ont été réalisés par le 

professeur à partir de patrons présentés par le site de l’application et pré-complétés au moyen de catégories propres à la 

littérature et à l'histoire des arts. Ces « modèles » ont été parfois nourris d’exemples pour faciliter la représentation du travail 

demandé à chaque élève. Ils se veulent variés dans leur présentation. Ils contiennent les catégories suivantes déclinées de 

façons diverses : 

 objets d’étude (ou genres) ; 

 histoire des arts ; 

 œuvres et auteurs ; 

 un axe ou toute autre représentation de la chronologie ; 
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 mouvements littéraires ; 

 goûts personnels : lecture, arts ; 

 citations. 

Une fois le projet présenté, chaque élève a reçu sur sa boite électronique un lien lui permettant d’accéder à 

l’application en ligne Realtime board. En effet, pour plus de facilité chacun des élèves avait été inscrit au moyen d'un fichier 

réunissant toutes les adresses électroniques envoyé au gestionnaire du site contacté au préalable. L'accord de l’élève et de 

ses parents avait été demandé auparavant au moyen d'un formulaire.  Il est néanmoins possible de s’inscrire 

individuellement sur le site de l’application. 

Deuxième étape : création des tableaux individuels et première phase d’enrichissement 

Une durée de trois semaines a été fixée pour cette première phase de travail. Au cours de celle-ci, chaque élève devait 

créer un tableau personnel en s’inspirant des exemples proposés et en complétant quelques catégories ; il devrait 

également partager son travail avec l’enseignant et les élèves avec lesquels il souhaitait le faire. Le but de cette première 

étape était de s’approprier l’outil numérique et ses fonctionnalités, de mesurer l’intérêt et la tâche à accomplir pour atteindre 

l’objectif visé : enrichir et consolider sa culture littéraire et artistique avec un espace collaboratif de travail. Cette première 

phase de l’activité s’est conclue par une brève mise en commun en classe : certains tableaux ont été observés. Leurs 

qualités et leurs défauts ont été soulignés : catégories manquantes, organisation un peu confuse ou claire et esthétique, 

faiblesse ou richesse du contenu, erreurs de classement, statut des lectures et références personnelles …  

Afin d’encourager le travail et les efforts entrepris tout en rendant plus clairs les objectifs fixés, une évaluation a été 

programmée au moyen d’un barème fourni aux élèves après cette première étape (cf. Annexe 4). 

Troisième étape : phases d’enrichissement 

Après cette première phase, les élèves ont eu à leur disposition plusieurs périodes de deux mois pour continuer de 

compléter leur « tableau ». Ils devaient en particulier s’attacher aux genres déjà étudiés depuis le début de l’année : ceux de 

l’argumentation et le théâtre pour les élèves de Première ; le récit réaliste et naturaliste et le théâtre pour les élèves de 

Seconde. Ils pouvaient aussi librement ajouter des éléments concernant d’autres genres. 

Quatrième étape : utilisation des tableaux en classe notamment pour se préparer à l’oral du baccalauréat en 

classe de première. 

Les références culturelles et artistiques des élèves que les tableaux ont fait apparaitre ont été mises à profit en classe, 

de manière informelle. C'est ainsi que lors de certaines activités, en lecture analytique, rédaction de synthèses par exemple, 

le professeur a pu solliciter l’intervention d’élèves pour qu'ils évoquent leurs lectures afin d'établir des rapprochements avec 

le texte étudié ou seulement évoqué, pour illustrer la caractéristique d'un genre…  

De plus, à chaque retour de vacances, des élèves de première ont été interrogés sur les textes étudiés jusque-là afin 

de les préparer à l’épreuve orale du baccalauréat. Ils ont pu, comme cela leur avait indiqué, s’appuyer sur leur tableau au 

cours de la partie de l’oral consacrée à l’entretien. Ils ont utilisé pour cela la fonction de l’application qui permet de naviguer 

d’une zone à une autre du tableau à la manière d’un diaporama.  

  Bilan critique :  

Les premiers résultats ont montré un enrichissement notable des tableaux et des échanges de références entre élèves 

(Cf. Annexe 5, tableaux d’Aurore, d’Eléna et de Margot). 
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La constitution des tableaux semble avoir permis de fixer les activités faites en classe et certaines connaissances au 

fur et à mesure de l'année, à la manière de larges fiches de synthèses ou de révisions (cf. Annexe 5, tableaux d’Alexandra 

et d’Ylona). 

L’examen des tableaux en classe a été aussi l’occasion de rappeler les usages concernant les images et les droits qui 

régissent leur utilisation sur internet. 

Lorsque les tableaux ont été présentés par les élèves lors de l’entrainement à l’épreuve orale du baccalauréat, ils ont 

pu conforter leurs réponses sur un objet d’étude ou mesurer les manques qui pouvaient exister dans certains domaines de 

leur culture littéraire ou artistique. 

Un bilan mitigé mais encourageant  

Comme attendu, les tableaux ont ainsi enrichi certaines activités de classe au long de l’année. 

Ils ont été aussi un moyen pour le professeur de connaitre les éléments qui constituaient la culture littéraire et 

artistique des élèves et de mieux les connaitre eux-mêmes tout simplement :  

On a pu constater l’importance que l’épreuve d’histoire des arts de Troisième avait pris à leurs yeux puisque les 

œuvres étudiées alors se sont retrouvées très fréquemment sur les tableaux.  

Le nombre de références à des lectures a aussi retenu l’attention : la quantité d’élèves capables de faire état de 

lectures assez nombreuses est minoritaire, le constat est indiscutable. 

Les élèves gardent en mémoire les œuvres qui ont été étudiées en classe en œuvre intégrale mais plus difficilement  

celles étudiées en extraits.  

L’activité a permis aussi de répondre pour une part à la question : que lisent les lycéens sans y être obligés ? Il ne 

s'agit pas toujours d'œuvres littéraires. Les tableaux offrent un aperçu de ces lectures. Ainsi les plus gros lecteurs 

présentent souvent des romans destinés aux adolescents ; reviennent notamment les séries suivantes : Divergente, Hunger 

games… (cf. Annexe 5, tableaux d’Aurore, d’Alexandra et d’Ylona). Ce constat invite à prendre en compte les capacités de 

lectures et les goûts mêmes des élèves, à favoriser certains livres comme étape vers des ouvrages plus littéraires.  

La constitution des tableaux a amené les élèves à porter un regard réflexif sur leur culture, sur les œuvres qui s'offrent 

à eux, sur leur statut, sur leurs genres de prédilection, sur l'importance accordée à tel domaine artistique (la peinture est très 

représentée, les autres arts plastiques beaucoup moins tout comme le cinéma ou la musique). Le professeur a pu découvrir 

à l’occasion des activités à quel point la notion de culture littéraire et artistique était loin d’être ancrée dans l’esprit les 

élèves. Le lancement du projet et les différentes phases d’enrichissement ont offert la possibilité d’expliquer combien la 

constitution de cette culture était essentielle et comment elle se construisait au fil de la scolarité dans l’enseignement 

secondaire.  

La possibilité de partager son tableau avec d'autres élèves a pu raviver le souvenir de certaines œuvres comme 

attendu. 

Les liens que l'on peut établir entre les œuvres dans un genre, entre certains mouvements sont parfois apparus mais 

cela est demeuré néanmoins peu approfondi. 

L’activité entreprise n’a pas toujours tenu ses promesses : on pouvait attendre que les élèves s’approprient un outil qui 

leur laissait une part de liberté importante de manière plus personnelle et active qu’ils ne l’ont fait. Le caractère virtuel a 

suscité l’intérêt de certains élèves mais il en a aussi rebuté d’autres surtout lorsque la connexion à Internet a été déficiente 
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lors des séances de présentation. Certains ont vu dans cette activité non pas un atout mais un travail supplémentaire 

s’ajoutant aux tâches demandées sans toujours percevoir le bénéfice qu’ils pourraient ensuite en tirer. 

Les références aux tableaux virtuels créés par les élèves faites en classe par le professeur auraient pu être plus 

nombreuses et plus régulières au cours de l’année afin d’installer l’activité de manière plus solide et lui donner plus 

d’importance dans la progression de l’année et dans l’esprit des élèves.  

Ce sont souvent (mais pas toujours) les élèves qui réussissaient le mieux en français qui ont proposé les tableaux les 

plus complets et qui sont parvenus à rappeler les éléments de culture littéraire et artistique acquis au cours de leur scolarité 

dans le secondaire. 

A l’avenir, il semblerait souhaitable de mettre en place dès la Seconde l’usage de ce tableau et de poursuivre celui-ci 

en classe de première. Il jouerait alors pleinement son rôle. L’application pourrait enfin aussi être un outil dans la mise en 

place du parcours d'éducation artistique et culturelle voulu par les textes. 

  Pré-requis nécessaires à la mise en œuvre des activités :  

Aspects matériels :  

 Accès à un ordinateur avec une connexion internet pour les élèves 

 Ordinateur avec connexion internet en classe 

 Vidéoprojecteur 

Compétences informatiques nécessaires : 

 Utilisation d’une messagerie électronique  

 Maitrise de l’utilisation de l’application en ligne Realtime board 

Temps de préparation pour le professeur :  

La création des modèles (ou exemples) représente deux heures.  

  Ressources complémentaires :  

Lien vers l’application Realtime board : https://realtimeboard.com/   

https://realtimeboard.com/

